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IT sektor u Srbiji raste, ali
moie bolje, najviSe kroz
startape. Veiini iena, me-
dutim, ovaj pojam je nePo-
znat, a red je o preduzet-
nidkim kompanijama koje
se zasnivaju na tehnologiji
i kreiranju digitalnih Pro-
izvoda usmerenih na glo-
balno trZi5te. Udruienje
Inicijativa,,Digitalna Sr-
biia(' predstavila je nedavno
,,Startap skenertt, Prvi sve-
obuhvatni izveltaj o doma-

iim startapima, koji je Po-
kazao da medu osnivaiima
startapa u Srbiji ima samo
rz odsto Zena.

- Ako u obzir uzmemo
da je svetski prosek 14 od-
sto, vidite da nije samo kod
nas tako - l<ahe ZoiaKulnt iz
Inicijative,, Digitalna Srbi-
la" i dodaje da iene starta-
ire pokreiu u najrazliiitijim
oblhstima. Neki su fokusi-
rani na izvorno digitalne
industrije, kao 5to je pro-

izvodnja video-igara, dok
se drugi trude da uPotrebe
prednosti digitalne tehno-
logiie da iz korena promene
tridicionalne sektore kao 5to
je, recimo, ugostiteljstvo.

Bojana Duri6
bojana.djuric@bliczena.rs
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Zene u Srbiii osntvaju startape kao i bilo.gde u

svetu, ali sie ie viie ienakoje se gpr9d9liuiu za
preduzetnid<-ukarijeru u lT:ju. Ako ivi imate slihe
'ideje, prodtaite itakaiu Marija,Nevena i Dragana

Y

U
U
Y

6z

u

42 '15. februar 2020.

na

a

brim tabu tema -

nitete

daje da
da vide

zaputu
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Marija je i 6lanica
Upravnog odbora
Asocijacije
industrije video-
-igara Srbije
- neprofttne,
nevladine
organizacije sa
ciljem podrike
razvoju seldora
video-igara u Srbiji
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